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5.3.1 FREIZEIT, SPORT, KULTUR & GEMEINSCHAFT

Zieldefinition:

F R@U M L | C H E S L E | T B | L D & S LO G A N & LO G O »Sicherstellung & Forderung eines attraktiven Freizeit, Sport-, und Kul-

turangebots zur Gewdhrleistung einer hohen Lebensqualitét in der

Gemeinde und eines starken sozialen Zusammenhalts.”

Ein vielféltiges Freizeit-, Sport- und Kulturangebot ist essenziell fiir eine hohe Lebensqualitdt und fordert soziale Treffpunkte, die den
Zusammenhalt starken und ein aktives Miteinander ermoglichen. Solche Angebote sollen bedarfsgerecht fiir alle Generationen und Be-
vilkerungsgruppen ausgebaut werden, um die Attraktivitat der Gemeinde zu steigern und das Zusammengehorigkeitsgefiihl zu fordern.

~ Fiir die Gemeinde Kayl/Tetingen ist besonders die Unterstiitzung der Dorf- und Sportvereine sowie der kulturhistorischen Angebote von
F A I Gl E M E N B E R E I ' H zentraler Bedeutung. Aktivitaten finden haufig in Gemeinschaftsraumen wie der Schungfabrik, Schulgebauden, Parkanlagen und dffent-
lichen Plétzen statt, die als Treffpunkte fiir Bildung und soziale Interaktion eine wichtige Rolle im Aufbau eines starken Gemeinschafts-

gefiihls spielen.

Strategieansitze:

- Forderung vielfltiger Kultur- Sport- und Freizeitangebote fiir alle Altersgruppen (kulturelle Veranstaltungen wie Konzerte, Kunst-
und Handwerksmarkte, Spielplatze, Senioren- und Jugendtreffs, Wander- und Radwege, Weiterbildungsangebote, etc.)

x + Ausbau und Bereitstellung von Gemeinschaftsraumen fiir Vereine aus Kayl und Tetingen auf Basis fortzuschreibender Bedarfsana-
F ME L D E F I N I I I O N lysen und koordinierten Belegungsplanen

- Ermoglichung einer effizienten Nutzung der Belegung von Einrichtungen (z.B. Schulen)

- Forderung gemeinsamer Veranstaltungen von unterschiedlichen Akteuren aus dem Bereich Kultur & Freizeit (z.B. lokale Vereine)

Schliisselprojekte:

F ASTRATEGIEANSATZ

Entwicklung eines durchgehenden Langsamverkehrskorridors (Ful- und Radweg) von Nord nach Siid

- Gestaltung und Realisierung der sichtbaren Leitlinie inkl. Signaletik, QR-Stelen, Aufenthalts- und Infopunkte
Einbindung zentraler Orte (z.b. Schungfabrik, Bahnhofe, Park Ouerbett)
Material- und Gestaltungskonzept

- Stufenweise bauliche Umsetzung der Linie und Begleitinfrastruktur

SCHAFFUNG VON SOZIALEN TREFFPUNKTEN FUR VEREINE IN DER ALTEN FAUBOURGSCHULE
- Schaffung von Vereinsraumen auf Basis eines Gesamtstrategiepapiers

N s
F A a h . A ENTWICKLUNG ,,CARRE CULTUREL" SCHUNGFABRIK
T J - Entwicklung eines programmatischen Gesamtensembles aus Schungfabrik, Ferrum-Museum, Gite d‘étappe & der alten

Faubourgschule (Nachnutzungskonzept)
- Schungfabrik: Veranstaltungsort fiir 6ffentliche Veranstaltungen, hauptséchlich fiir Vereine aus der Gemeinde
- Gite d*étappe: Touristische Ubernachtungsmoglichkeit auf Minetttrail
- Ferrum-Museum: Lokales Geschichtsmuseum
- Ziel: Zentrale Anlaufstelle fiir Einwohner*innen von Kayl und Tetingen fiir Kultur & Vereinsleben

FuRgéngerbriicke iiber Bahntrasse zur Verbindung der Gite d*étappe mit Schungfabrik
ENTWICKLUNG SPORTPARK SCHLACKENTIPP

Entwicklung eines Sportparks mit vielfaltigen Sportangeboten fiir das Kayltal (u.a. FuRballplatze, Schwimmballe,
Mehrzwecksporthalle)
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